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Descripcion

Este libro explica la nueva interfaz y las novedades de lllustrator CC, como la posibilidad de transformacién,
seleccién de objetos, herramientas de dibujo, vectoriales basicas y avanzadas, aplicacion de colores y
degradados. Asimismo, el uso de fusiones y envolventes, el manejo de mascaras, transparencias.
Finalmente, se agregan algunos alcances de suma importancia, como el uso de pinceles, aplicacion de
efectos, entre otros.

El libro tiene como objetivo principal convertirse en un complemento para todo usuario que posea
conocimientos basicos sobre disefio grafico, con el fin de que pueda optimizar su desempefio en cuanto al
manejo de dibujos vectoriales.

Este material esta dirigido a estudiantes y profesionales de las carreras de Disefio Grafico, Marketing,
Comunicaciones, Disefio Publicitario y afines.
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