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Project 2013 
 

 
Descripción 
	
Concebido	con	la	intención	de	que	el	usuario	utilice	correctamente	el	software	Project,	de	manera	que	pueda	crear	una	
programación	típica	y	continua,	y	así	obtenga	el	éxito	en	sus	proyectos.	Por	ello,	se	desarrollan	temas	como:	naturaleza	de	los	
proyectos,	exploración	de	interfaz,	creación	de	proyectos,	construcción	de	tareas,	entre	otros.	
	
Este	libro	tiene	el	objetivo	de	brindar	las	herramientas	necesarias	para	que	el	lector	pueda	realizar	de	manera	óptima	sus	
trabajos	con	Project.	Asimismo,	muestra	cómo	utilizar	VBA	para	personalizar	Project	y	automatizar	su	trabajo.	
	
Esta	publicación	está	dirigida	a	administradores,	jefes	de	proyectos	y	público	en	general.	
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